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SCENARIUSZ LEKCJI
w obszarze tematycznym ,.elektryczno-elektroniczny”
blok: Programowanie mikrokontroleréow - Arduino
rok szk. 2018/2019

Temat lekcji: ,,Podtaczenie i sterowanie diodg LED”.

Autorzy: mgr inz. Maciej Witek - Zaktad Elektroniki 1 Telekomunikacji, PWSZ w Tarnowie.
Czas trwania: 90 minut

Miejsce: laboratorium lub sala multimedialna C312 w Panstwowej Wyzszej Szkole
Zawodowej w Tarnowie 1 pracownia komputerowa lub sala lekcyjna w szkole macierzystej
ucznia wyposazona w co najmniej 8 komputerow i 8 zestawow Arduino.

Cele ogolne:
e przekazywanie wiedzy oraz przyblizanie osiggni¢¢ naukowych uczelni wyzszych przy
wykorzystaniu technologii informacyjnych i telekomunikacyjnych uczniom,

e stymulowanie cieckawos$ci poznawczej,

wspieranie w procesie poszerzania samowiedzy,
ksztattowanie umiejetnosci pracy w grupie,

doskonalenie umiejetnosci pracy zbiorowej i zespotowej,
rozwijanie umiej¢tnosci pracy w grupie i samodzielne;,
rozwijanie umiejetnosci programowania mikrokontrolerow.

Cele szczegolowe:
uczen:

e na podstawie informacji (przedstawionych w formie wykladu, prezentacji, materialow
multimedialnych) poznaje prawidtowe sposoby podiaczenia do ptytki Arduino UNO
diody LED oraz konfiguruje srodowisko Arduino IDE,

e rozumie podstawowa budowe programu, wie jak uzywac funkcji konfigurujacych oraz
sterujacych portami mikrokontrolera w srodowisku Arduino, stosuje dyrektywe
preprocesora #define

e potrafi czyta¢ wykresy,

e potrafi zweryfikowac i wgra¢ program do mikrokontrolera za pos$rednictwem

programu Arduino IDE.
Metody nauczania:
e wyklad
e prezentacja
e dyskusja

e realizacja programu w Srodowisku programistycznym

Formy pracy:
e praca w grupach
e praca samodzielna
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Materialy i Srodki dydaktyczne: Tablica interaktywna, projektor multimedialny, glo$niki,
wyswietlacz LCD do systemu Video-Conference, laptopy, komputery, zestawy Arduino

SZCZEGOLOWY TOK LEKCJI:

Lp. Eler.ne’nt Czas: Przebieg lekcji:
zajeé:
* Przywitanie ucznidow przez nauczyciela w klasie

Czynnosci ' i wyklgdowce; z PWS’Z;

1. wstepne 5 min. * Podanie tematu lekcji;
* Przedstawienie przez nauczyciela i wykladowce
zadan, jakie majg by¢ realizowane na lekcji.
Dyskusja ilustrowana prezentacjq:
) Zapoznanie ucznidw z tematyka zajec, prezentacja i
2. Wprowadzenie 20 min dyskusja na temat metod pod}llacgzatfizl d?ody LEDJ do portu

do tematu . , . . .
mikrokontrolera: dobor elementéw, sposob prawidtowego
podiaczenia diody.

Obserwacja i praca samodzielna ze sprzetem:
Dobranie elementéw, ztozenie obwodu na ptytce
prototypowej, test poprawnosci potaczenia i dobrania

Dobranie i elementow.

3. | uruchomienie 15 min

diody LED Krotka dyskusja.
Nauczyciel w kazdej z klas moderuje dyskusje a nastgpnie
prosi ucznidow o prezentacje wnioskow lub zadanie
nasuwajacych sie pytan na forum 4 grup
Obserwacja, praca samodzielna:
Podtaczenie diody LED pod wybrany pin

Sterowanie mikrokontrolera. Konfiguracja portu mikrokontrolera oraz

diodg LED z sterowanie nim.

4. | portu 15 min

mikrokontroler Krotka dyskusja.

a Nauczyciel w kazdej z klas moderuje dyskusje a nastgpnie
prosi ucznidow o prezentacje wnioskow lub zadanie
nasuwajacych si¢ pytan na forum 4 grup

Wykorzystanie Obserwacja, praca samodzielna:

5. | dyrektywy 5min | Wykorzystanie dyrektywy #define w celu budowy

#define przejrzystego 1 tatwego do edycji kodu.

Praca samodzielna pod nadzorem nauczyciela w klasie:
Za pomocg alfabetu Morse’a zakoduj trzy pierwsze litery
6. | Zadanie 20 min | nazwiska.
Nauczyciel czuwa nad przebiegiem zadania 1 zgtasza
ewentualne pytania.
Dyskusja.
7. | Podsumowanie | 10 min Pytania kontrolne.

Sporzadzenie notatki z zajec.
Uzupetnienie w grupach informacji z lekcji.
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Zadania nauczyciela w klasie:
e czuwacd nad przebiegiem zajeé
e w razie problemdw stara sie je rozwigzac jako pierwszy (dysponuje catym kodem programu i
jest w stanie kontrolowac¢ poprawnosc¢ pisanego kodu przez ucznidw), w razie potrzeby
konsultuje problemy z prowadzgcym
e stanowi ujemne sprzezenie zwrotne — raportowanie postepOw pracy przez grupe uczniow —
umozliwienie odpowiedniego tempa pracy dostosowanego do wszystkich grup uczniéw

Tematyka zajeé:

1. Zapoznanie uczniéw z tematyka zajeé¢, Srodkami i urzgdzeniami niezbednymi w programowaniu
ptytki Adruino podczas zajec

Forma realizacji — wyktad, prezentacja

2. Poprawne podtaczenie diody LED do portu mikrokontrolera

Forma realizacji — prezentacja, praca samodzielna

3. Przenoszenie schematéw ideowych na ptytke prototypowa

Forma realizacji — prezentacja, praca samodzielna

4. Programowanie — sterowanie portem mikrokontrolera

Forma realizacji — prezentacja, praca samodzielna

Szczegoty realizacji:

- Przypomnienie funkcji Srodowiska Adruino IDE

- Przypomnienie informacji na temat budowy i wyprowadzenia portéw mikrokontrolera na ptytce
Arduino UNO

- Metody prawidtowego podtaczania diody do portu mikrokontrolera

- Dobieranie rezystora ograniczajgcego prad diody LED

- Budowa obwodu na ptytce prototypowe;j

- Podtaczenie obwodu do ptytki Arduino UNO

- Oprogramowanie ptytki Arduino UNO wraz z omdéwieniem niezbednych do tego funkcji.

- Realizacja zadania przez uczniéw pod nadzorem nauczyciela w klasie

- Czynnosci koricowe — dyskusja, podsumowanie



