Zajgcia on-line w ramach komponentu Malopolskiej Chmury Edukacyjnej

,»Modernizacja ksztatcenia zawodowego w Matopolsce I1”,
Poddziatanie 10.2.3 RPO WM 2014-2020

SCENARIUSZ LEKCJI
w obszarze tematycznym ,,elektryczno-elektroniczny”
blok: Programowanie mikrokontrolerow - Arduino
rok szkolny 2018/2019

Temat lekcji: ,,Operacje bitowe w mikrokontrolerach AVR”.

Autorzy: dr inz. Lukasz Mik - Zaktad Elektroniki i Telekomunikacji, PWSZ w Tarnowie.
Czas trwania: 90 minut

Miejsce: laboratorium lub sala multimedialna C312 w Panstwowej Wyzszej Szkole
Zawodowej w Tarnowie i1 pracownia komputerowa lub sala lekcyjna w szkole macierzystej
ucznia wyposazona w co najmniej 8 komputerow i1 8 zestawow Arduino.

Cele ogolne:

e przekazywanie wiedzy oraz przyblizanie osiagni¢¢ naukowych uczelni wyzszych przy
wykorzystaniu technologii informacyjnych i telekomunikacyjnych uczniom,
stymulowanie ciekawo$ci poznawczej,
wspieranie w procesie poszerzania samowiedzy,
ksztalttowanie umiejgtnosci pracy w grupie,
doskonalenie umiej¢tnosci pracy zbiorowej i zespotowej,
rozwijanie umiejgtnosci pracy w grupie i samodzielnej,
rozwijanie umiejgtnosci programowania mikrokontrolerow.

Cele szczegotowe:
uczen:

e na podstawie informacji (przedstawionych w formie wykladu, prezentacji, materiatéw
multimedialnych) zdobywa wiedz¢ na temat wykorzystania operacji bitowych w
systemach mikroprocesorowych,

e rozumie zasad¢ dziatania operacji bitowych

e potrafi napisa¢ program do zamiany ciagu liter na pisany duzymi lub matymi literami
za pomoca operacji bitowych.

e zaprezentowac¢ kod binarny ASCII na linijce diodowe;.

Metody nauczania:
e wyktad
® prezentacja
e dyskusja
e realizacja ¢wiczenia praktycznego z wykorzystaniem zestawu Arduino Uno oraz
srodowiska programistycznego Arduino IDE

Formy pracy:
e praca zbiorowa
e praca w grupach



Materialy i Srodki dydaktyczne: Tablica interaktywna, projektor multimedialny, gto$niki,
wyswietlacz LCD do systemu Video-Conference, laptopy, komputery, zestawy Arduino

SZCZEGOLOWY TOK LEKCIJI:

Lp. | Element zaje¢: | Czas: Przebieg lekcji:
* Przywitanie ucznidow przez nauczyciela w klasie
Crvnnodei yktadowce z PWSZ;
1. i’ Smin. |e¢ Podanie tematu lekcji;
wetephie * Przedstawienie przez nauczyciela i wyktadowce
zadan, jakie maja by¢ realizowane na lekcji.
Whrowadzenie Zapoznanie uczniow z tematyka zaje¢. Omowienie
2. doptema tu 25 min | operacji bitowych w srodowisku Arduino oraz tablicy
kodow ASCIL.
Obserwacja i pytania:
Prezentacja programu, ktory za pomoca operacji
Prredstawienie i bitowych zamienia ciag liter wystanych z komputera PC
oméwienic na ciag duzych lub matych liter.
Iz)frcl)i rl;clmu do Praca samodzielna lub w grupach:
wielkgéci liter Implementacja i uruchomienie programu do konwersji
- wielkosci liter w mikrokontrolerze.
3 gizr;cjéh 50 min Obserwacja, praca samodzielna:
Im lei]ner.ltac'a Praca nad modyfikacja programu zaprezentowanego
do ga tkow c}f przez prowadzacego zajgcia. Efektem koncowym bedzie
funkcji z Y prezentacja binarnego kodu ASCII na linijce 8 diod LED
wykorzystat'l'lem Krotka dyskusja.
tych operacji. . 4 . . .
Nauczyciel w kazdej z klas moderuje dyskusje a
nastgpnie prosi ucznidOw o prezentacj¢ wnioskow lub
zadanie nasuwajacych si¢ pytan na forum 5 grup
Sporzadzenie notatki z zajeé.
5. | Podsumowanie |10 min Dyskusja.

Uzupehienie w grupach informacji z lekcji.
Pytania kontrolne.

Zadania nauczyciela w klasie:

e czuwac nad przebiegiem zaj¢é
e w razie problemow stara sig je rozwiazac jako pierwszy (dysponuje calym kodem

programu i jest w stanie kontrolowaé poprawnos¢ pisanego kodu przez uczniow), w
razie potrzeby konsultuje problemy z prowadzacym

stanowi ujemne sprzgzenie zwrotne — raportowanie postgpoOw pracy przez grupe
uczniéw — umozliwienie odpowiedniego tempa pracy dostosowanego do wszystkich

grup uczniow




Tematyka zaje¢:
1. Zapoznanie ucznidw z tematyka zaje¢, narzedziami, oprogramowaniem i elementami
niezbgdnymi do pracy
Forma realizacji — wyktad, prezentacja
2. Montaz uktadu docelowego z 8 diodami LED. Omoéwienie programu do konwersji
matych liter na duze i odwrotnie.
Forma realizacji — wyktad, prezentacja
3. Realizacja programowa wys$wietlania kodu ASCII na linijce 8 diod LED w
srodowisku Arduino IDE. Wgrywanie 1 uruchamianie programu na mikrokontrolerze.
Szczegoly realizacji:
— Zapoznanie z programem przykladowym
— Przedstawienie rodzajow operacji bitowych (koniunkcja, alternatywa, przesunigcia
bitowe)
— Omowienie bledow jakie moga si¢ pojawi¢ w trakcie kompilacji lub wgrywania
programu do mikrokontrolera



