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Program praktyki zawodowej dla zawodu technik informatyk 351203

Szkota organizuje praktyki zawodowe w podmiocie zapewniajgcym rzeczywiste warunki
pracy wtasciwe dla nauczanego zawodu w wymiarze 8 tygodni (280 godzin)
e 120 godzin w klasie Il — 4 tygodnie po 6 godzin dziennie
e 160 godzin w klasie lll — 4 tygodnie po 8 godzin dziennie
Zrédto: PODSTAWA PROGRAMOWA KSZTALCENIA W ZAWODZIE. Opracowano na
podstawie dokumentu z dnia 16 maja 2019 r. Technik Informatyk 351203

Program nauczania dla zawodu technik informatyk w zakresie ksztatcenia zawodowego
praktycznego w catym cyklu ksztatcenia.

Przedmioty
Lp.| Przedmiot 19/20 20/21 21/22 22/23 | Tygodn, W cyklu
1 [ ezyk polski 3 3 3 3 12 360
2 | Jezyk angielski 2 2 3 3 10 300
3 [ Jezyk niemiecki 1 1 1 2 5 150
4 | Wiedza o kulturze 1 0 0 0 1 30
5 | Historia 2 0 0] 0 2 60
6 | Wiedza o spoteczenstwie 1 0 0 0 1 30
7 | Podstawy przedsiebiorczosci 0 2 0 0 2 &0
8 | Geografia 1 0 0 0 1 30
9 | Biologia 1 0 0] 0 1 30
10 | Chemia 1 0 0 0 1 30
11 | Fizyka 1 0 0 0 1 30
12 | Matematyka 241r 24+1r 342r 343r 1047r 3004210r
13 | Informatyka 1 2r 2r 3r 1+7r 304210r
14 | Wychowanie fizyczne 3 3 3 3 12 360
15 | Edukacja dla bezpieczerfstwa 1 0 0 0 1 30
16 | Wychowanie do Zycia w rodzinie 14R 14R 14R 0 42R 42
17 | Zajecia z wychowawcg 1 1 1 1 4 120
18 | Religia 2 2 2 2 8 240
Etyka
19 | Historia i spoteczenstwo 0 0 2u 2u 4u 120u
2 | Bezpieczenstwo 1 higiena pracy w 1 0 a 0 1 30
informatyce
51 | Dziatalnosc gospedarcza w branzy 0 0 ) P 3 60
informatycznej
22 [Iezyk angielski zawadowy w branzy 0 0 1 1 2 60
informatycznei
23 | Urzadzenia techniki komputerowej 2 1 v} 0 3 90
24 | Systemy operacyjne 3 2 1] 0 5 150
25 | Sieci komputerowe 2 2 1] 0 4 120
25 | Projektowanie i administrowanie 0 0 F 2 4 120
bazami danych
27 | Projektowanie aplikacji internetowych 0 4 0 0 4 120
sg | Pracownia eksploatacji i naprawy 2 3 0 o g 150
urzadzen techniki komputerowej
2g [ Pracownia maontazu i eksploatacji 0 2 2 0 4 120
lokalne sieci komputerowej
30 | Pracownia administrowania 0 4 2 0 6 180
serwerowymi systemami operacyjnymi
31 | Pracownia projektowania stron 0 0 3 o 3 a0
internetowych
37 | Pracownia projektowania i 0 0 2 0 2 60
administrowania bazami danych
33 | Pracownia programowania aplikacji 0 0 2 3 5 150
internetowych
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Podsumowanie
Ksztatcenie zawodowe praktyczne 2 9 11 3 750
Ksztatcenie zawodowe teoretyczne 8 9 3 5 750
Przedmioty w zakresie rozszerzonym 1r 3r 4r+2u 6r+2u 420r+120u
Religia 2 2 2 2 240
Wychowanie do zycia w rodzinie 0,47 0,47 0,47 42
351203 Technik informatyk
Ogdtem 34,47+1r | 34,47+3r| 3047 | 25+0r+2 3732+420r+120u
+dr+2u u
Obowigzkowe zajecia edukacyjne i 324+1r 3243r | 28+4r+2 [ 23+6r+2 3450+420r+120u
zajecia z wychowawcg u u
Ksztalcenie zawodowe prakiyczne i 10 18 14 8 1500
teoretyczne (lub profil)
Ksztatcenie zawodowe praktyczne 2 9 11 3 750
Ksztatcenie zawodowe teoretyczne 8 9 3 5 750
Przedmioty w zakresie rozszerzonym 1r 3r dr+2u er+2u 420r+120u
Religia 2 2 2 2 240
Wychowanie do zycia w rodzinie 0,47 0,47 0,47 42
Praktyka zawodowa (liczba tygodni)
351203 Technik informatyk | 0 4 4 0 8 tyg. (280 godz.)

Uwagi o realizacji

Celem realizacji programu praktyki zawodowej jest zastosowanie i pogtebianie wiedzy
i umiejetnosci opanowanych przez ucznidw w szkole, w rzeczywistych warunkach pracy.
W trakcie realizacji programu praktyki uczniowie powinni doskonali¢ umiejetnosci wykonywania
okreslonych zadan na poszczegdlnych stanowiskach pracy.

Dominujgcymi metodami ksztatcenia powinny by¢ metody praktyczna i metoda projektu.
Zajecia powinny by¢é prowadzone w formie pracy w grupach i indywidualnie.

Do oceny osiggnie¢ edukacyjnych uczgcych sie proponuje sie przeprowadzenie testu
wielokrotnego wyboru oraz testu praktycznego w trakcie realizacji efektéw ksztatcenia. Ponadto
niezbednym elementem jest zastosowanie przynajmniej jednego projektu w realizacji tresci
tego dziatu.

Wskazane jest, aby praktyka zawodowa odbywata sie w przedsiebiorstwach stosujgcych
wspoifczesne techniki i technologie oraz dysponujgcych odpowiednig bazg techniczng. Szkota
ustala szczegétowy program praktyki i harmonogram zaje¢. Wskazane jest dostosowywanie
sposobu realizacji programu praktyki zawodowej do specyfiki przedsiebiorstwa.

W trakcie realizacji programu nalezy zwraca¢ uwage na procedury i zasady pracy
obowigzujgce w przedsiebiorstwie, a przede wszystkim na tematyke programowa dotyczaca
planowania i organizacji pracy oraz sposobu wykonania zadai. Bardzo wazne jest ksztattowanie
umiejetnosci rzetelnego, doktadnego i poprawnego wykonywania powierzonych zadan.
Niezaleznie od miejsca odbywania praktyki, techniczno-organizacyjnych mozliwosci
przedsiebiorstwa, zajecia powinny byé prowadzone zzastosowaniem metody ¢wiczen
praktycznych w grupie liczacej 2 — 3 ucznidw.

Przed przystgpieniem do wykonywania zadani praktycznych nalezy zapozna¢ uczniow
z obowigzujgcymi w przedsiebiorstwie przepisami bezpieczeAstwa i higieny pracy, ochrony
przeciwpozarowe]j oraz ochrony srodowiska.

Wskazane jest, aby podczas praktyki uczniowie poznali prace wszystkich dziatow
przedsiebiorstwa oraz wykonywali zadania na réznych stanowiskach pracy. W trakcie praktyki
zawodowej uczniowie powinni poznaé zasady funkcjonowania przedsiebiorstwa.

Uczniowie powinni dokumentowad przebieg praktyki zawodowej w dzienniczku praktyki.
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Planowane zadania
Zapoznanie z rzeczywistymi warunkami pracy informatyka.

Warunki osiggania efektow ksztatcenia w tym S$rodki dydaktyczne, metody, formy
organizacyjne

Praktyki powinny odbywac sie w zaktadach i instytucjach zatrudniajgcych informatykéw
oraz wykorzystujgcych szeroko rozumiany sprzet komputerowy i oprogramowanie. Moga to by¢
firmy iserwisy komputerowe (rédwniez ze sprzetem mobilnym), ale takze wszelkiego rodzaju
biura i urzedy wszystkich szczebli administracji, hurtownie i sklepy, centra logistyczne

Srodki dydaktyczne
Urzadzenia narzedzia i dokumentacja wykorzystywana na stanowisku pracy.

Zalecane metody dydaktyczne
Zaleca sie stosowanie pokazu z instruktazem oraz éwiczen.

Formy organizacyjne
Praktyki powinny by¢ prowadzone w formie pracy indywidualnej lub grupowej.

Propozycje kryteriow oceny i metod sprawdzania efektéw ksztatcenia
Zaleca sie systematyczne ocenianie postepdw ucznia oraz biezgce korygowanie
wykonywanych czynnosci.

Formy indywidualizacji pracy uczniow uwzgledniajace:
» dostosowanie warunkéw, srodkéw, metod i form ksztatcenia do potrzeb ucznia,
» dostosowanie warunkow, srodkdéw, metod i form ksztatcenia do mozliwosci ucznia.

Tresci ksztatcenia:

1. Praktyki zawodowe w klasie drugiej powinny zawiera¢ nastepujace zagadnienia
z kwalifikacji INF.02 Administracja i eksploatacja systeméw komputerowych, urzadzen
peryferyjnych i lokalnych sieci komputerowych:

Wymagania programowe

Dziat Tematy jednostek
programowy metodycznych Podstawowe Ponadpodstawowe
Uczen potrafi: Uczen potrafi:
l. Montaz i 1. Montaz — dobierac¢ narzedzia do — stosowac przyrzady do pomiaru
modernizacja komputera okreslonych czynnosci wielkosci fizycznych zwigzanych
komputera monterskich z przeptywem pradu statego
— wykonywaé montaz komputera i przemiennego
zgodnie z zaplanowang — wykonywa¢ konfiguracje BIOS
konfiguracjg (Basic Input/Output System)

JUEFI (Unified Extensible
Firmware Interface),

— wykonywac aktualizacje
BIOS/UEFI,

— weryfikowaé poprawnosc
zainstalowanych podzespotow
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2. Modernizacja

dobiera¢ kompatybilne

sprawdzac poprawnos¢ montazu

operacyjnego

wyszukac brakujgce sterowniki,
zainstalowac brakujgce
sterowniki podtgczanych
urzadzen

komputera podzespoty w celu modernizacji kontrolowa¢ ustawienia
komputera BIOS/UEFI
planowad czynnosci zwigzane rekonfigurowac ustawienia
z modernizacjg BIOS/UEFI
wykonywaé modernizacje weryfikowaé poprawnosé
komputera dziatania komputera po
modernizacji
testowac komputer osobisty po
modernizacji
3. Instalacja zainstalowacd system operacyjny skonfigurowac aktualizacje
systemu na komputerze osobistym systemy operacyjne
operacyjnego wykonac aktualizacje systemu

4. Konfiguracja
systemu
operacyjnego

skonfigurowad ustawienia
systemu operacyjnego wedtug
wskazan producenta

skonfigurowac ustawienia
systemu operacyjnego wedtug
wskazan uzytkownika

5. Zabezpieczenia

zainstalowac oprogramowanie

dobraé zabezpieczenie do

komputer zabezpieczajgce system zidentyfikowanego rodzaju

operacyjny zagrozenia,
skonfigurowa¢ oprogramowanie zastosowac polityke kopii
zabezpieczajgce zgodnie bezpieczenstwa
z wymaganiami uzytkownika zdiagnozowad btedy potaczenia
rozpoznac rodzaje kopii sieciowego z poziomu systemu
bezpieczerstwa systemu operacyjnego
operacyjnego skonfigurowac zasady
wykona¢ kopie bezpieczeristwa zabezpieczen lokalnych
systemu operacyjnego zarzadzac zasadami grup,
wykona¢ kopie bezpieczeristwa zmieni¢ uprawnienia do plikéw
plikow i katalogow, i katalogow w interfejsie
skonfigurowac¢ oprogramowanie tekstowym i graficznym
zabezpieczajgce system w systemie operacyjnym
operacyjny MS Windows

Il. Montaz sieci | 1. Montaz rozréznié narzedzia i urzadzenia dobierac systemy organizacji

komputerowej | okablowania do montazu sieci okablowania sieciowego

strukturalnego komputerowych
dobrac narzedzia do okreslonych
czynnosci monterskich
postugiwac sie narzedziami
monterskimi zgodnie z zasadami
bezpieczenstwa i higieny pracy
zmontowac okablowanie
sieciowe zgodnie z projektem
lokalnej sieci komputerowej
zamontowacd pasywne elementy
zgodnie z projektem lokalnej sieci
komputerowe;j
zweryfikowac poprawnosé
montazu okablowania
strukturalnego
2. Praktyki zawodowe w klasie trzeciej powinny zawiera¢ nastepujace zagadnienia

z kwalifikacji INF.03. Tworzenie i administrowanie stronami i aplikacjami internetowymi

4
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oraz bazami danych:

Wymagania programowe

Dziat Tematy jednostek
programowy metodycznych Podstawowe Ponadpodstawowe
Uczen potrafi: Uczen potrafi:
I. Tworzenie 1. Tworzenie zanalizowac projekt strony wykonac projekt uktad sekcji na
witryn stron zgodnie internetowej pod katem stronie internetowej
internatowych | z projektem potrzebnych plikéw graficznych, dobraé palete barw dla strony

multimedialnych oraz narzedzi,
przygotowac strukture strony
internetowej zgodnie

z projektem,

stworzyc¢ strone zgodna

z wytycznymi dotyczacymi
utatwien w dostepie do tresci
publikowanych w Internecie,

internetowe;j

dobraé czcionki dla strony
internetowej,

uwzglednié potrzeby
uzytkownikow z réznymi
niepetnosprawnosciami przy
projektowaniu stron
internetowych, np. kontrast,
powigkszenie, inne elementy
wspomagajgce
niepetnosprawnych,

Il.
Administrowan
ie bazami
danych

1. Tworzenie baz
danych

stworzy¢ kopie zapasowq
struktury bazy danych
przywrdéci¢ dane z kopii
zapasowej bazy danych
importowac i eksportowac
tabele bazy danych

zdefiniowac struktury baz
danych przy uzyciu instrukgcji
jezyka zapytan

2.
Administrowanie
bazami danych

zmieniac rekordy w bazie danych
przy uzyciu jezyka SQL

usuwac rekordy w bazie danych
przy uzyciu jezyka SQL

tworzy¢ skrypty w strukturalnym
jezyku zapytan

zaimportowac dane z pliku
eksportowad strukture bazy
danych i dane do pliku

utworzy¢ uzytkownikow bazy
danych

okresli¢ uprawnienia dla
uzytkownikow

wyszukac¢ informacje w bazie
danych przy uzyciu jezyka SQL
programowac skrypty
automatyzujgce proces tworzenia
struktury bazy danych
zweryfikowac poprawnosc¢ kopii
zapasowej bazy danych

lll. Zarzadzanie
CcMS

1. Instalacja i
konfiguracja CMS

skonfigurowac systemy
zarzadzania trescia,
administrowaé systemem
zarzadzania trescia,
zastosowac szablony dla
systemow zarzadzania trescig,

przygotowac do instalacji system
zarzadzania trescia,

zainstalowad systemy zarzadzania
trescia,

2. Zarzadzanie
CMS

skonfigurowad szablony dla
systemow zarzadzania trescig,
instalowac gotowe szablony dla
systemow zarzadzania trescig,
konfigurowac gotowe szablony
dla systemow zarzadzania tresci,
zaktualizowac systemy
zarzadzania tresci,
zaimportowac materiaty
multimedialne do systemodw
zarzadzania tresci,

projektowad strony internetowe
przy wykorzystaniu systemow
zarzadzania trescia,
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IV Aplikacje
internetowe

1. Tworzenie
aplikacji
internetowych

definiowac zmienne o typach
prostych,

definiowac state,

definiowac wtasne tancuchy,
wyswietlac tancuchy
rozpoznawac operatory
arytmetyczne, przypisania,
logiczne

zastosowac w programach
instrukcje sterujace,

tworzy¢ proste aplikacje,
zastosowac gotowe funkcje
zdefiniowane w jezyku
programowania,

tworzy¢ proste klasy,

tworzy¢ obiekty,

dotgczac biblioteki do kodu
programu

skorzystac z wybranych funkcji z
bibliotek i frameworkow jezyka
JavaScript,

zastosowac biblioteki
wykorzystywane w skryptach po
stronie klienta,

wyszuka¢ btedy w kodzie
zrédtowym programu,
poprawiac btedy w tworzonych
programach,

zastosowaé komentarze w kodzie
zrédtowym programu,

wykonywadé operacje na
tancuchach,

stosowac operatory
arytmetyczne, przypisania,
logiczne

analizowac kod zapisany w jezyku
skryptowym po stronie klienta,
tworzy¢ wtasne funkcje,
wykonywacd operacje na
zmiennych typu tablicowego,
tworzy¢ metody klasy,

tworzy¢ konstruktor w klasie,
korzystac z dziedziczenia,
zastosowac gotowe klasy jezyka
programowania

skorzystac z wybranych funkcji

z bibliotek i frameworkow jezyka
JavaScript:,

zastosowac w programie obstuge
zdarzen,

stworzy¢ strone internetowa
reagujgcg na zdarzenia
uzytkownika, takie jak klikanie,
przewijanie czy wprowadzanie
danych do formularza,

utworzy¢ formularz weryfikujgcy
poprawnos¢ wprowadzanych
danych;

2. Testowanie
aplikacji
internetowych

wyszuka¢ btedy w kodzie
zrédtowym programu,
poprawiac btedy w tworzonych
programach,

zastosowac debugger

w przegladarce internetowej,
wykonac testy tworzonych
programoéw,




